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Early 
Literacy

Ein „strahlender” Morgenkreis 
Morgenkreisidee mit Fingerspiel

Material:
-	 dunkles Tuch (dunkelblau oder schwarz)
-	 5 Sterne (Dekosterne, Strohsterne etc.)
-	 Sternspritzer bzw. Wunderkerze (im Glas mit Sand)
-	 Audio-Abspielgerät
-	 Entspannungsmusik

Einstieg:
Alle sitzen im Kreis.
Holen Sie das dunkle Tuch hervor und legen es behutsam in die Kreismitte.
(Diese Aufgabe kann auch von den Kindern übernommen werden.)
Fragen Sie die Kinder, ob sie eine Idee haben, wofür dieses Tuch symbolisch stehen könnte.
Besprechen Sie im Anschluss gemeinsam die Mutmaßungen der Kinder.

Spiel: 
	 -	 Ein Kind verlässt den Raum (oder schließt die Augen).
	 -	 Sobald es ganz still geworden ist, zeigen Sie den Kindern den ersten Stern. Dieser wird nun bei einem Kind 
		  im Kreis versteckt. (Z. B.: Je nach Größe des Sterns können die Kinder ihn hinter dem Rücken verstecken, 
		  darauf sitzen, ihn in der Hand verbergen usw.)
	 -	 Das Kind kommt wieder in den Raum zurück oder öffnet seine Augen und macht sich auf die Suche.
	 -	 Das Kind bleibt vor einem anderen Kind stehen und fragt: „Finde ich etwas bei DIR?”
		  Und das jeweilige Kind antwortet dann entweder: „Leider nein – es ist nichts hier!”  oder: „Einen Stern!
		  Ich geb‘ ihn dir!”
	 -	 Das Kind legt den gefundenen Stern auf das vorbereitete Tuch, schickt ein neues Kind aus dem Raum und 
		  darf nun den zweiten Stern bei einem anderen Kind verstecken.
	 -	 Dies wird so oft wiederholt, bis schlussendlich fünf Sterne auf dem Tuch liegen.

Hauptteil:
FINGERSPIEL (zu den fünf Sternen, die auf dem dunklen Tuch liegen)

Es funkeln und glitzern FÜNF Stern‘ in der Nacht,
zu uns auf die Erde, in goldener Pracht.

Ein Stern verschwindet, nur noch VIER sind zu seh‘n.
Wo ist der nur hin, ich kann‘s nicht versteh‘n.

Schwups und weg! Jetzt sind‘s nur noch DREI.
Dort, wo dieser war, ist nun ein Platz frei.

Plötzlich kommt‘s mir vor, als wär es Zauberei,
Denn oben, am Himmel, da glitzern nur noch ZWEI.

Zwei Sterne funkeln hell! Man sieht sie nah und fern.
Doch noch einer verschwindet! Zurück bleibt nur EIN Stern.

Auch dieser geht ganz heimlich – verschwindet still und sacht.
Da kommt die liebe Sonne, vorbei ist nun die Nacht.
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Ausklang:
Stellen Sie ein Glas mit Sand in die Mitte des Kreises und stecken Sie einen Sternspritzer bzw. eine Wunderkerze 
hinein. Dieser bzw. diese wird dann angezündet und gemeinsam betrachtet. 

Alternativer Ausklang:
-	 Führen Sie die Stern-Entspannungsreise im ICH+DU-Magazin auf Seite 18/19 durch.
-	 Zum Auflösen des Morgenkreises könnte auch das Bewegungsspiel „STERNENFÄNGER” gemeinsam
	 gespielt werden.

	 Spielanleitung:
	 Die Kinder stehen im Kreis und halten sich an den Händen. Sie sind die Sternenkinder.
	 Ein Kind steht in der Mitte (mit verschlossenen oder verbundenen Augen) und spielt den Sternenfänger.
	 Der Sternenfänger schunkelt nun zur Musik in der Mitte des Kreises hin und her und die Sternenkinder
	 tanzen um ihn herum.
	 Bei MUSIK-STOPP bleiben alle Kinder wie versteinert stehen und der Sternenfänger berührt behutsam ein 
	 Sternenkind. Dieses darf nun leise zurück auf seinen Platz (bzw. in den Gruppenraum) gehen.

Didaktische Hinweise: 
	 Die Bewegungen zum Fingerspiel ergeben sich von selbst. Bauen Sie dabei unbedingt die Ideen der Kinder ein. 
	 Wiederholen Sie das Fingerspiel mehrmals mit den Kindern.
	 Achten Sie auf einen sicheren Umgang mit dem Sternspritzer bzw. der Wunderkerze und besprechen

	 Sie die Gefahren mit den Kindern.

Bildungsziele:
	 Geduld üben
	 Wortschatz erweitern 
	 soziale Kompetenzen im gemeinsamen Spiel weiterentwickeln


