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Schnupperzeit
Geruchssinnesspiele

Material:
Kreative Duftkunst: Papier, Wasserfarben, verschiedene Difte wie Zitronensaft, Minz6l, Rosenwasser

Duftkreis: verschiedene duftende Gegenstande in Sackchen oder kleinen Boxen
Duft-Paarsuchspiel: kleine Dosen, verschiedene stark riechende Materialien wie Kaffee, Zimt, Vanille, Zitrone, Minze

Geruchs-Bingo: Glassteine, duftende Gegenstande wie Lavendel, Erdbeere, Minze, Orange, Kiefer usw.
Dazu passende Bingo-Karten mit Bildern der duftenden Objekte

Duft-Staffellauf: verschiedene Dufte bzw. Duftéle wie Zitrone, Vanille, Minze, Lavendel, Tannennadeln,
Rosmarin auf Wattebauschen, Loffel

Vorbereitende Tatigkeiten:
Kreative Duftkunst: Mischen Sie die Dufte in die Farben.

Duftkreis: Materialien bereitstellen

Duft-Paarsuchspiel: Fillen Sie gemeinsam mit den Kindern jeweils zwei Behalter mit demselben Duft.
(Gut durchmischen!)

Geruchs-Bingo: Bingo-Karten vorbereiten

Duft-Staffellauf: Verteilen Sie die verschiedenen Dufte bzw. Duftéle auf Wattebauschen. Bereiten Sie ggdf.
Hindernisse fir den Staffellauf vor.

Anleitung:

Kreative Duftkunst
Die Kinder malen Bilder mit den duftenden Farben.
Wenn die Bilder trocken sind, konnen Sie durch Erwarmen (z. B. mit einer Glihbirne oder einem Fon)
den Duft freisetzen und neu entdecken.

Ziel: Forderung der Kreativitat und des Geruchssinns durch das Malen mit duftenden Farben

Duftkreis
Prasentieren Sie der Reihe nach die duftenden Sackchen oder Boxen.
Jedes Kind darf an einem Séackchen riechen und versuchen, den Duft zu erraten und ihn zu beschreiben.
Die anderen Kinder dirfen Tipps geben oder durch Gerausche oder Gesten Hinweise geben.

Ziel: Forderung des Geruchssinns und der Sprachentwicklung durch Beschreiben und Erraten von Diften.

Duft-Paarsuchspiel
Die Kinder wahlen der Reihe nach zwei Behalter aus und riechen daran.

Wenn die Difte gleich riechen, durfen sie das Paar behalten und noch einmal spielen.
Das Spiel endet, wenn alle Duftpaare gefunden wurden.
Ziel: Kinder sollen durch Riechen gleiche Difte paarweise zuordnen.
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Geruchs-Bingo
Prasentieren Sie nacheinander die duftenden Objekte (z. B. Lavendel, Erdbeere, Minze, Orange, Kiefer,

Tannenzweig, Mandarine, Apfelspalte, Zimtstange, Lebkuchen usw.).
Die Kinder riechen daran und Uberprifen, ob das entsprechende Bild auf inrer Bingo-Karte ist.
Ist das Bild auf der Bingo-Karte zu finden, dirfen sie einen Glasstein darauflegen.
Wer zuerst eine Reihe vervollstandigt, ruft ,Bingo!“ und hat gewonnen.
Ziel: Forderung des Geruchssinns und der Assoziationsfahigkeit durch ein Bingo-Spiel.

Duft-Staffellauf
Die Kinder werden in Kleingruppen eingeteilt. Jedes Team erhalt einen Wattebausch auf einem Loffel,
der mit einem Duftol getrankt ist.
Die Kinder laufen eine Strecke zu einem bestimmten Punkt und zurlick, ohne den Wattebausch fallen zu lassen.
Zusatzliche Herausforderungen konnen Hirden oder ein Slalom zwischen Kegeln sein.
Am Ende muss jedes Team den Duft seines Wattebauschs erraten.
Wer am schnellsten ist, hat gewonnen.
Ziel: Forderung der Teamarbeit und des Geruchssinns durch eine Staffel mit DUften.

Didaktische Hinweise:
Achten Sie darauf, dass die verwendeten Materialien ungiftig und nicht reizend oder allergieausldsend sind.

Bildungsziele:
sensorische Wahrnehmung férdern
sprachliche Fahigkeiten entwickeln
soziale Interaktion und Teamarbeit Gben
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